«Bauhaus 101. Intercultural Dialogue Books» ¢ una
collana interdisciplinare che affonda le proprie radici nei
paradigmi culturali e nelle finalita espresse dalla scuola
voluta da Walter Gropius nel 1919.

La collana si basa sui principi fondativi della scuola
Bauhaus. Avanguardia, innovazione, contatto con la
realta, sperimentazione, ricerca e formazione, liberta di
espressione creativa e mentale, dialogo, collaborazione e
contaminazione tra discipline umanistiche e scientifiche,
nel rispetto di una visione innovatrice fondamentale
per ristabilire un equilibrato rapporto tra tecnologie,
arti creative, scienza e cultura, favorendo processi di
connessione e condivisione fondamenctali per lo sviluppo
delle attivira umane.

I testi esprimono in maniera chiara e costruttiva que-
sta forte connettivita interdisciplinare, favorendo la crea-
zione di punti di tangenza nei differenti ambiti culturali,
ossia li dove avvengono interessanti conflitti creativi che
costruttivamente rimettono in discussione regole e codici
per esplomre nuovi e interessanti paradigmi.
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Prefazione

Come cambia I'evoluzione
della progettazione?

«Lo spartito ¢ il medium che traduce il pensiero in musica.
Domani il prompt sapra essere lo spartito dell’architettura?>»
Questa domanda accompagna ogni professionista del!AEC
che si accosta a Prompted Construction — Protocols for a
New Architectural Incelligence.

Nel respiro profondo di questepoca che velocemente sta
diventando “prompt-centrica”, 'architettura torna a inter-
rogarsi sul proprio destino. Uintelligenza artificiale — che
modula dati, linguaggi ¢ materia — non bussa pitt alla porta
dei nostri studi: ha gia spalancato i battenti del cantiere,
conquistando I'immaginario collettivo cost come l'operati-
vita quotidiana. Eppure, come ricordano Pierpaolo Ruttico
¢ Carlo Beltracchi, «Lecosistema digitale dellarchitettura e
delle costruzioni si sta espandendo a un ritmo straordinario,
pur assomigliando ancora a un arcipelago di soluzioni che
raramente comunicano senza soluzione di continuita» (ca-
pitolo 9, Sintesi: un ecosistema fmmmenmm ma in evoluzione).

Questa affermazione fotografa il punto di partenza della
nostra riflessione: un arcipelago di scrumenti, pratiche e pro-
spettive che rischia di restare disgregato se non definiamo
ponti, protocolli, formati aperti. Prompted Construction
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— Protocols for a New Architectural Intelligence fornisce
proprio la mappa nautica per varare questi collegamenti,
proponendo una grammatica comune — la grammatica del
prompt — che consente a professionisti, ricercatori ¢ impre-
se di dialogare con la stessa intensita con cui dialogano le
reti neurali sottostanti.

Gli autori individuano nel prompt l'interfaccia che tra-
sforma la parola in progetto, ponendo le basi per un nuovo
cquilibrio tra creativita umana ¢ capacita generativa delle
macchine. Non a caso, nel cuore del volume troviamo le-
co delle parole di Andrej Karpathy: «stiamo entrando in
un nuovo paradigma informatico con i modelli linguistici
di grandi dimensioni che agiscono come CPU... Questo ¢ il
Large Language Model OS (LMOS)» (capitolo 10, Il prompt
come nuovo strumento di progettazione).

E un richiamo potente: la lingua diventa sistema opera-
tivo, ¢ il progettista si scopre programmatore di possibilita,
orchestratore di processi conversazionali. I passaggio dall’a-
nalogico al digitale ha cambiato la fotografia. Lossidazione
dell’argento ¢ stata superata dai bit portandoci a un nuovo
approccio in cui la foto diventa da «oggetto con memoria»
un'informazione senza memoria. E ora stiamo passano a un
modello in cui non devo pitt fotografare, ma ¢ sufficiente
dire cosa deve contenere la foto e I'IA ce la riproduce.

Da qui discende la metamorfosi della figura professiona-
le: «il ruolo dell'architetto si ridefinisce profondamente: da
creatore manuale di forme individuali a curatore di interi
ecosistemi di prompt, modelli e cicli di feedback» (capitolo
23, Larchitetto come curatore di prompt).

In queste righe si condensa la ragione primaria per cui
questo libro ¢ imprescindibile: offre alla comunita AEC la
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prima tavola di supporto per comprendere — ¢ governare —
l'evoluzione dei ruoli. Dal Prompt Engineer al Data Steward,
dallEchical Overseer al Workflow Integrator, si delinea una
costellazione di competenze che dovremo formare e inte-
grare, se vogliamo che il dialogo uomo-macchina produca
architetture etiche, resilienti, belle.

Invito quindi i colleghi ingegneri, architetti, costruttori,
accademici e decisori pubblici a leggere queste pagine come
si consulta un libro dei segni: vi troveranno best practice
operative, scenari futuri, casi studio e — soprattutto — do-
mande aperte. Che rapporto instaurare con i digital twins
che apprendono? Come tracciare la filiera dei dati senza sa-
crificare la privacy? Con quali standard bilanciare interope-
rabilita e specializzazione?

Ogni capitolo semina spunti per un dibattito che non
possiamo rinviare. Il mio auspicio ¢ che questa pubblica-
zione diventi terreno condiviso di confronto: nei convegni,
nei tavoli normativi, nei corsi universitari, nei laboratori di
progettazione, ma anche nei gruppi di lavoro delle nostre
imprese. Solo cosi trasformeremo l'arcipelago odierno in un
continente interconnesso, capace di fondere intelligenza ar-
tificiale, responsabilita sociale ¢ qualita costructiva.

Con gratitudine verso gli autori ¢ con fiducia nella curio-
sita critica della nostra comunita, affido questa prefazione
alla letcura dei professionisti delPAEC. Che il dibattito ab-
bia inizio — ¢ che le nostre prompt-cities, ancora in potenza,
trovino cittadinanza reale.

Andrea Dari
direttore di Ingenio



Introduzione

Benvenuti nell’era dei prompt

Perché I'l|A & fondamentale per I'architettura
di oggi

Stiamo assistendo a un radicale cambio di paradigma — pro-
fondo, inevitabile ¢ di vasta portata. Come molti ambiti
creativi e scientifici, I'architettura si trova sulla soglia di
una nuova era: l'epoca dell'intelligenza artificiale. Dopo la
rivoluzione del design computazionale dei primi anni 2000
— che ha trasformato geometria, fabbricazione ¢ interazione
con i dati di progetto — ¢i troviamo ora di fronte a un’accele-
razione ancora pitt ampia che ridefinisce le fondamenta del
pensiero architettonico.

Con le sue capacita generative ¢ predittive, Iintelligenza
artificiale sta rimodellando il modo in cui concepiamo, rap-
presentiamo, costruiamo ¢ viviamo l'architettura. Il suo im-
patto va ben oltre 'automazione: introduce una nuova incelli-
genza progettuale discribuita, capace di collaborare, adactarsi
¢ persino operare autonomamente. Il linguaggio naturale di-
venta un'interfaccia operativa, i dati si trasformano in mate-
riale di progetto ¢ i prompt evolvono in protocolli. Il progetto
si sposta dal controllo alla conversazione, dalla forma al com-
portamento, da opere chiuse a sistemi aperti.

Non possiamo ignorare o rimandare questa transizione.
In quanto progettisti ¢ cittadini, abbiamo la responsabilita
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di accoglierla consapevolmente, di guidarla e plasmarla ver-
so obiettivi etici, sostenibili e centrati sull'uomo. Larchitet-
tura, disciplina al contempo culturale e teenologica, ha T'op-
portunita — ¢ il dovere — di guidare questa trasformazione.

Lungi dal ridurre il ruolo umano, questa nuova era apre
scenari inediti ed entusiasmanti: un futuro in cui la creativi-
ta umana ¢ amplificata ¢ potenziata, in cui Iarchitetto non ¢
pitt soltanto un creatore di forme ma un curatore di intelli-
genze. Larchitetto del futuro sara un orchestratore di siste-
mi complessi, un progeteista di dialoghi tra esseri umani e
macchine, un direttore di nuove ecologie produttive. Nuove
sfide metteranno alla prova l'architetto e solleveranno nuovi
interrogativi, ma, radicato nel corpo ¢ nellemozione, I'ar-
chitetto restera sempre responsabile di calare 'artificiale nel
reale.

Questo libro si propone di esplorare, strutturare ¢ orien-
tare il presente. Attraverso una mappatura critica delle tec-
nologie emergenti, dei processi in evoluzione ¢ dei ruoli in
trasformazione all'interno della pratica architettonica, of-
friamo un insieme di strumenti concettuali ¢ operativi per
navigare l'era dei prompt — un'era in cui il progetto non ¢
pitt solo un atto di sintesi individuale, ma un ecosistema di
intelligenze interconnesse.

E tempo di innovare, di scrivere nuovi protocolli, di co-
struire — con intelligenza — un mondo migliore.
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Comprendere il presente: come I'lA
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