
A cura di Riccardo 

Santilli, mercoledì 4 

dicembre mattina, 

stand E73 di tab 

edizioni

Giochiamo con l’AI per creare 
dialoghi impossibili tra 

personaggi storici e fantastici.

Un’esperienza ludica e di 
apprendimento

per stimolare il pensiero critico, 
la creatività e la comprensione 

reciproca.

Ispirata al libro «Giochi di 
Intelligenza (Artificiale)» di 

Riccardo Santilli.
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